Part 1: 


Veröffentlichungsdatum: 31.07.2013 


Mario Kart 64 ist die Umsetzung des Mario-Kart-Konzepts für die Spielekonsole 
Nintendo 64. Das Spiel wurde am 24. Juni 1997 in Deutschland veröffentlicht und 
bislang 9.87 Mio mal als Retailfassung verkauft. 


Mario Kart 64 stellt den zweiten Teil der Reihe dar. Die Umgebungen sind 
dreidimensional, während Karts, Items etc. als Sprites realisiert wurden. Das Spiel 
kann mit bis zu vier Spielern gespielt werden. Alle 16 Strecken sind 
abwechslungsreich gestaltet. Neue Items und Innovation auf den Strecken lassen 
die Spieler zufrieden sein. Auch bekannte Orte wie Bowsers Schloss und der Palast 
von Prinzessin Toadstool aus Super Mario 64 kommen vor. Es gibt außerdem vier 
Battle Strecken, eine in Donutform mit Lava in der Mitte, eine mit vier 
verschiedenfarbigen Plateaus, eine Plattform mit vier Stockwerken und zum Schluss 
eine Strecke mit spaceartigem Design auf einer Plattform. Man kann nur zu zweit 
den Mario Grand-Prix fahren, bei 3 und 4 Spielern hätte das Nintendo 64 
wahrscheinlich Performance-Probleme bekommen. 


Wir werden den 100ccm mit Juli fahren. Erstmal beginnen wir jedoch alleine mit 
dem 50ccm und später dann mit HD Texturen fahren wir den 150ccm. Wettkampf 
wird ebenfalls mit Juli gespielt. 


Strecken in diesem Part: 
- Luigis Rennpiste 

- Kuhmuh-Farm 

- Koopa-Strand 


- Kalimari-Wüste 


Tracks in this Part: 
- Luigi Raceway 
- Moo Moo Farm 


- Koopa Troopa Beach 


- Kalimari Desert 


Part 2: 


Veröffentlichungsdatum: 01.08.2013 


Strecken in diesem Part: 
- Toads Autobahn 

- Polar-Parcours 

- Schoko-Sumpf 


- Marios Rennpiste 


Tracks in this Part: 
- Toad's Turnpike 
- Frappe Snowland 
- Choco Mountain 


- Mario Raceway 


Part 3: 


Veröffentlichungsdatum: 02.08.2013 


Strecken in diesem Part: 
- Wario-Arena 

- Sorbet-Land 

- Königliche Rennpiste 


- Bowsers Festung 


Tracks in this Part: 


- Wario Stadium 
- Sherbet Land 
- Royal Raceway 


- Bowser's Castle 


Part 4: 


Veröffentlichungsdatum: 04.08.2013 


Strecken in diesem Part: 
- DK's Dschungelpark 

- Yoshi-Tal 

- Spukpfad 


- Regenbogen-Boulevard 


Tracks in this Part: 

- D.K.'s Jungle Parkway 
- Yoshi Valley 

- Banshee Boardwalk 


- Rainbow Road 


Part 5: 


Veröffentlichungsdatum: 05.08.2013 


Den gesamten 100ccm Hubraum fahren wir mit Juli zusammen. 


Strecken in diesem Part: 


- Luigis Rennpiste 


- Kuhmuh-Farm 
- Koopa-Strand 


- Kalimari-Wüste 


Tracks in this Part: 

- Luigi Raceway 

- Moo Moo Farm 

- Koopa Troopa Beach 


- Kalimari Desert 


Part 6: 


Veröffentlichungsdatum: 07.08.2013 


Den gesamten 100ccm Hubraum fahren wir mit Juli zusammen. 


Strecken in diesem Part: 
- Luigis Rennpiste 

- Kuhmuh-Farm 

- Koopa-Strand 


- Kalimari-Wüste 


Tracks in this Part: 

- Luigi Raceway 

- Moo Moo Farm 

- Koopa Troopa Beach 


- Kalimari Desert 


Part 7: 


Veröffentlichungsdatum: 08.08.2013 


Den gesamten 100ccm Hubraum fahren wir mit Juli zusammen. 


Strecken in diesem Part: 
- Wario-Arena 

- Sorbet-Land 

- Königliche Rennpiste 


- Bowsers Festung 


Tracks in this Part: 
- Wario Stadium 

- Sherbet Land 

- Royal Raceway 


- Bowser's Castle 


Part 8: 


Veröffentlichungsdatum: 


